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I UNIVERSITAT  HTTP-Protokoll

e HTTP = HyperText Transfer Protocol
— Grundlage fiir Bereitstellung bzw. Abruf von Webseiten im World Wide Web

e Anwendungsprotokoll auf der Basis von TCP

— Zustandslos, d.h., jede Anfrage wird (prinzipiell) unabhangig von allen vorherigen
Anfragen bearbeitet

e @Geschichte
— 1996: Version 1.0

— 1999: Version 1.1
e Seither verschiedene Verbesserungen / Verfeinerungen

— 2015: Version 2.0
— 2022: Version 3.0
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I UNIVERSTST  HTTP-Anweisungen an den Server

o GET
— Abruf einer Ressource (optional mit Parametern in der URL)

e POST
— Ubertragung von (Formular-)Daten

e HEAD
— Wie GET, aber nur Abruf des Dokumentenkopfs

e PUT
— Upload einer Ressource (z.B. HTML-Dokument)

e DELETE
— Loschen einer Ressource

e TRACE
e OPTIONS
e CONNECT
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I UNIVERSITAT  HTTP-Statuscodes des Servers

e 1xx — Informationen
— z.B. 102 = Processing
o 2xx — Erfolgreiche Operationen
— 2.B.200 =0K
e 3xx — Umleitung
— z.B. 308 = Permanent Redirect
e 4xx — Client-Fehler
— Z.B. 404 = Not Found
e 5xx — Server-Fehler
— z.B. 503 = Service Unavailable
e 9xx — Proprietire Statuscodes
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I wirzeure  Hypertext im WWW

¢ Inhalte im WWW basieren auf der ,,Hypertext Markup Language“ (HTML)

— HTML erlaubt die gerateunabhangige Beschreibung von Text- und
Mediendokumenten, die durch ein einheitliches Verweissystem verbunden sind

e HTML-Befehle haben (meist) folgende Syntax:
— Sie bestehen aus einem Starttag und einem Endtag

— Die Schliisselworter werden in spitzen Klammern angegeben
e Endtags wird ein ,,/* vorangestellt

— Bei HTML-Tags wird nicht zwischen Grof3- und Kleinschreibung unterschieden

<tagname> ... TEXT ... </tagname>
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I WiveroRa’  Aufbau von HTML-Dokumenten

e Einige Tags sind in jedem HTML-Dokument notwendig:
— Das Tag <html>...</html> umrahmt das gesamte Dokument

— Das Tag <head>...</head> markiert den Dokumentkopf

e |Im Kopf werden Metainformationen zum Dokument angegeben, die nicht vom Browser
angezeigt werden, z.B. Autor, Datum

— Das Tag <body>...</body> umrahmt den eigentlichen Inhalt

<html>
<head>
<title>Dies ist mein erstes HTML-Dokument</title>
</head>
<body>
Hello World!
</body>
</html>
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wurzeurg  Beispiel

<html lang="de">»
<head> —~

<titlesHTML-Teste/titles El"StE EbEﬂe

<meta charset="utf-8" />

- B N B 3 fa

gl </heads

0| <body> ) ZW'E":E EI]EIIE
<hl*Erste Ebene</hl>
<h2»Zweite Ebene</hZ:» Dritte Ebene

<h3:Dritte Ebene</h3>» -

-

<prHello World!</p:> Hello World!

<p»Ein beliebiger Text.</p> _J N >

-] 0 n b 3 pa

Ein beliebiger Text.

<a href="http://waw.google.com">Ein Link</a> -

» _ Ein Link
77 | «hl»Formular</hl>
22 Vorname: i

24| <input type="text" name="Vorname"> Form“lar

25 | <br>

2% | Anrede:

27| «select name="Anrede": P . .

22 | <option value="Frau":>Frau</option: - Vorname:

28 | <option wvalue="Herr"»Herr</option> Anrede: Frau *

| </select>
21| <br> Absenden
22| <input type="submit" value="Absenden" action="abc":
33| </form:

25 | </body>
a7 | </html>
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I UNIVERSITAT  Cascading Style Sheets

e Der Fokus von HTML lag in den Anfangszeiten vor allem auf der ,,logischen*
Auszeichnung

— Logische Auszeichnung = Deklaration der Struktur von Seiten und der Rolle
einzelner Elemente (z.B. Uberschriften)

— Die Formatierung (d.h. ,,physische“ Auszeichnung) wurde hingegen dem Browser
Uberlassen

e Je mehr HTML in den Alltag einzog, umso mehr wollten Webdesigner auch
die Darstellung der Webseiten unter Kontrolle haben

e Um die zunehmend komplexen Formatierungsangaben handhaben zu
konnen, wurde das Konzept der ,,Cascading Style Sheets“ fiir HTML
umgesetzt
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2| <html lang="de':>

4| <head>

5| «meta charset="UTF-8" />

8| <title>CSS-Beispiel</title

g| «stylex

| p -
| { . .

it| color: blue; L Style flr normale Headllne Nl"’,r 1

:: ?crder‘: 2px dotted green; Absitze (,,Paragraphs“)

. ; .

15 . hrif . : $ *

o P Style fiir Elemente mit Headline Nr. 2

" ;“1‘““ red; Klasse , RoteSchrift

. 1 Headline Nr. 3

| font-stze: 80px; — Style fir h1-Elemente
5|} EmAbsatz
24| </style> -

28| </head> NochemAbsatz.
| coody> e —

10 | ¢hl»Headline Nr. 1</hl:

31| <hlr<span class="RoteSchrift">Headline Nr.</span> 2</hl>
12 | ¢hlr»Headline Nr. 3</hl:

13| ¢p»Ein Absatz.</p>»

34 | <prMoch ein Absatz.</p>

<pr...und moch ein Absatz.</p>

</body>
</html:
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I WUVERSEAT  Dynamische Webseiten
e Webseiten zu Beginn als rein statische Inhalte

e Common Gateway Interface (CGl)
— Erster Ansatz zur dynamischen Generierung von Webinhalten
— Nachteil: Ressourcenverbrauch bzw. Performance

e Heute zwei Ansitze (auch in Kombination) liblich

— Serverseitig
e Code wird innerhalb des Webservers ausgefiihrt
¢ |Implementierung mit PHP, Ruby, Python, C#, Java usw.
— Clientseitig
e Code wird mit HTML ausgeliefert und im Browser ausgefiihrt
e Implementierung mit Javascript und JS-Bibliotheken (z.B. JQuery)
e Extremfall ,,Single Page Applications“ (SPA)
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I wivseore,  Active Server Pages (ASP)

e ASP = Oberbegriff fiir Webtechnologien von Microsoft
— Seit 2002 auf Grundlage von .NET

e Ansatz ,,ASP.NET Websites*“
— Konkurrenztechnologie insb. zu PHP
— HTML-Seiten mit eingebettetem Code

e Ansatz ,,ASP.NET Web Forms*

— Entwicklung analog zur Desktop-Programmierung
— u.a. Performancenachteil durch Kommunikationsoverhead

e ab 2007: Ansatz ,,ASP.NET MVC*
— 2016: Komplette Neukonzeption als ,,ASP.NET Core*
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e Urspriinge in der Entstehung der ersten objekt-orientierten
Programmiersprachen (insh. Smalitalk)

e Entkopplung von Datenspeicherung, Verarbeitung und Darstellung

¢ Drei Arten von Komponenten
— Models = Komponenten zur Kommunikation mit der Datenbank

— Views = Templates fiir die HTML-Seiten, welche dynamisch mit Daten gefiillt
werden

— Controllers = Komponenten zur Entgegennahme von Anfragen des Browsers und
Generierung der Ergebnisse
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Controller empfangt Anfrage
Controller nutzt Model zur Abfrage
von DB-Inhalten

Model stellt Anfrage an DBMS
DBMS liefert Daten zurlick

Model stellt Daten bereit
Controller verarbeitet Daten und
Ubergibt diese an die View

View generiert fertige Webseite
Controller liefert diese dem Client
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MVC vs. Razor Pages vs. Blazor

ASP.NET Web Development Approaches

€) Razor Pages
e T — rE——

1 —
e BN i |

w Controller handles requests & logic w Page with its own logic & Ul ® Runs on Server or WebAssembly

w Model represents data w No separate controllers @ Component-based Ul
w View renders HTML

Best For: Best For: Best For:

W Large, complex applications ¥ Small to medium apps W SPAs & Interactive apps
® Enterprice-level systems ¥ CRUD operations w Full-stack C#

Key Strengths: Key Strengths: Key Strengths:

w Strong structure & control W Less bollerplate code @ Rich, real-time UI

w Easy to test & maintain w Easy to learn W No lavaScript needed
¥ Full routing control W Clean & organized @ Shared client-server code

Quelle: https://www.linkedin.com/posts/bandaravikas_csharp-sqlserver-aspdotnetcore-activity-7410144844662304768-YmZr
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